
       

Ure Dan 1  Dan 2 Ure Dan 3 

9.00-9.30 Spoznavne aktivnosti 9.00-9.15 Energiser/Ice breaker 

9.00-
10.30 

Prototipiranje 
9.30-9. 

Predstavitev projekta, ciljev in učinkov 
Pričakovanja in praktični dogovori 

9.15-9.45 Problemska trditev 

9.45-10.45 
Design Thinking - uvod 

 
9.45-10.30 Generiranje idej in rešitev 

10.45-11.15 Odmor 10.30-11.00 Odmor 
10.30-
11.00 

Odmor 

11.15-12.15 
Mapa empatije – identificiranje 

uporabnika, potreb 
11.00-11.30 

Generativna UI za inovacije in 
umetnost “promptov” 

11.00-
12.00 

Testiranje/predstavitev prototipov 
in feedback 

12.15-12.30 Problemska trditev – uvod 11.30-12.30 Prototipiranje 12.00-
12.30 

Nadaljnji koraki – kaj bomo 
naredili? 

12.30-13.00 
Evalvacija v skupinah in deljenje v celi 

skupini 
12.30-13.00 

Evalvacija v skupinah in deljenje v 
celi skupini 

12.30-
13.00 

Evalvacija v skupinah in deljenje v 
celi skupini 

14.00 Kosilo 14.00 Kosilo 14.00 Kosilo 

Popoldansko 
delo 

 
Razvoj prototipov 

 

 

 


